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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. Область применения рабочей программы

Р      Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы.
П     Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки: 16199 Оператор электронно-вычислительных и вычислительных машин).
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:

Учебная дисциплина   относится к общепрофессиональному циклу
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:

В результате освоения учебной дисциплины студент должен:

уметь:

· формализовать поставленную задачу;

·  применять полученные знания к различным предметным областям;

·  составлять и оформлять программы на языках программирования;

·  тестировать и отлаживать программы;

знать:

· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию;

·  современные интегрированные среды разработки программ;

·  процесс создания программ;

·  стандарты языков программирования;

·  общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования
1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальная учебная нагрузка обучающегося: 120 часов, в том числе:

· обязательная аудиторная работа: 80 часов;

· самостоятельная работа: 40 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка 
	120

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка 
	80

	в том числе:
	

	практические работы
	50

	Самостоятельная работа обучающегося 
	40

	Итоговая аттестация в форме зачета, экзамена 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	РАЗДЕЛ 1.
	Основы алгоритмизации
	
	

	Тема  1.1.    Понятие алгоритма
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Условия, необходимые для составления алгоритма. Способы описания алгоритмов: на естественном и алгоритмическом языках, в виде схем.
	4
	1


	Тема 1.2 Основные структуры
алгоритмов
	Основные алгоритмические структуры алгоритмов: линейная, разветвление (альтернатива), циклическая. Ветвления в полной и неполной формах. Ветвление в форме выбор. Циклы со счетчиком и без счетчика ("ПОКА" и "ДО", с выходом). Понятие блока.
Вспомогательные алгоритмы.
	4
	1

	Тема 1.3 Организация данных в алгоритмах
	Числовые и символьные переменные и операции над ними. Переменные простые и с индексами. Массивы одномерные и многомерные. Формальные и фактические параметры во вспомогательных алгоритмах.
	2
	1

	
	Самостоятельная работа студента
Подготовить реферат по указанной теме
	5
	

	РАЗДЕЛ 2.
	Основные принципы программирования
	
	

	Тема 2.1 Общие сведения о языках программирования
	История развития и классификация языков программирования. Язык программирования Ассемблер. Назначение, принципы построения и использования.
Языки программирования высокого уровня. Понятие программы, оператора, операндов. Структура программы. Описание величин (константы и переменные, числовые и символьные данные). Понятие идентификатора. Операции над данными: арифметические, сравнения, логические. Приоритет операций. Функции. Выражения.
Объектно-ориентированный подход к программированию.
	4
	2

	Тема 2.2.
Реализация в
программах
основных
алгоритмических структур
	Программа как совокупность логических строк. Состав логической строки. Порядок ввода в память и выполнения программы. Программы линейной структуры. Операторы ввода и вывода данных. Форматы вывода. Запись нескольких операторов в одной строке. Программы, содержащие разветвления. Операторы ветвления: безусловного и условного перехода. Полный и неполный формат ветвления. Примеры программ. Программы циклической структуры. Понятие цикла. Состав цикла. Циклы со счетчиком и без счетчика. Циклы ПОКА, ДО и с ВЫХОДОМ. Примеры циклических программ.
	4
	2

	
	Практические занятия 
	
	

	
	Программа линейной структуры
	2
	3

	
	Структура разветвление. Структура разветвление
	2
	3

	
	Циклы со счетчиком
	2
	3

	
	Циклы без счетчика. Циклы с пред- и постусловием (циклы "ПОКА" и "ДО"). Циклы с выходом.
	2
	3

	
	Циклы с выходом. Программы смешанной структуры.
	2
	3

	
	Программы смешанной структуры
	2
	3

	Тема 2.3 обработка данных на ЭВМ. Операции с массивами
	Особенности работы с числовыми и символьными данными. Простые переменные и с индексами. Понятие массива. Массивы одномерные и многомерные. Размерность массива. Описание массивов. Операции с массивами. Примеры программ. Сортировка массивов. Сортировка методом пузырька. Пример программы.
	2
	1

	
	Практические занятия 
	
	

	
	Работа с символьными данными
	2
	2-3

	
	Запись и чтение одномерных массивов
	2
	

	
	Операции с одномерными массивами. Определение МАХ и MIN элемента и его номера в массиве
	2
	

	
	Запись и чтение двухмерных массивов
	2
	

	
	Манипуляции с двухмерными массивами. Определение суммы главной диагонали и произведения боковых элементов
	2
	

	
	Выполнение различных операций с многомерными массивами. Сортировка массивов. Метод пузырька.
	2
	

	Тема 2.4 Реализация в программах вспомогательных алгоритмов
	Понятие подпрограммы. Подпрограммы без параметров и с параметрами. Параметры подпрограммы фактические и формальные. Обращение к подпрограмме из основной программы. Примеры программ, содержащих подпрограммы.
	4
	1

	
	Практические занятия 
	
	

	
	Программы, содержащие подпрограммы. Использование подпрограмм для формирования таблиц результатов
	2
	2

	
	Программы, содержащие процедуры
	2
	

	Тема 2.5 Операторы графики и музыки
	Понятие текстового и графического режима работы. Разрешающая способность экрана. Виды графических экранов. Основные операторы графики. Порядок программирования графической заставки. Программирование музыки. Операторы музыки. Порядок создания музыкального фрагмента.
	2
	1

	
	Практические занятия 
	
	

	
	Графические операции. Разработка графической заставки. Операторы черчения.
	2
	

	
	Операторы музыки. Разработка музыкального фрагмента.
	2
	

	Тема 2.6  Работа с внешними устройствами
	Общие сведения о файлах. Файлы последовательного и произвольного доступа. Особенности хранения данных в памяти и на внешних носителях. Операторы работы с файлами.
	2
	1

	
	Самостоятельная работа обучающихся

· Составить электронный конспект
· Подготовитьтексты программ
· Программа линейной структуры.
· Структура разветвление. Структура разветвление.
· Циклы со счетчиком.
· Циклы без счетчика. Циклы с пред- и постусловием (циклы "ПОКА" и "ДО"). Циклы с выходом. 

· Выполнить поиск в Интернете по теме 2.3
	24
	

	РАЗДЕЛ 3.
	Основы объектно-ориентированного программирования  
	
	

	Тема 3.1 Основные понятия объектно-​ориентированного программирования
	Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы и события. Графический интерфейс и событийные процедуры.
	4
	3

	Тема 3.2 Интегрированная среда разработки языка Visual Basic
	Интерфейс среды. Форма и размещение на ней управляющих элементов. Характеристика проекта. Компиляция и выполнение проекта.
Разработка приложения.
	4
	3

	
	Практические занятия 
	
	

	
	Программа «Калькулятор в среде Visual Basic»
	2
	2

	
	Работа с индивидуальным приложением в среде VB
	3
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной   литературы, периодических изданий.

Подготовка к   практическим работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление  практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	8
	

	
	Экзамен
	4
	

	
	ВСЕГО
	120
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики и информационно-коммуникационных технологий.

Оборудование учебного кабинета: 

1. посадочные места по количеству обучающихся; 

2. рабочее место преподавателя; 

3. комплект сетевого оборудования, обеспечивающий соединение всех компьютеров, установленных в кабинете в единую сеть, с выходом в Интернет; 

4. аудиторная доска для письма; 

5. компьютерные столы по числу рабочих мест обучающихся; 

6. вентиляционное оборудование, обеспечивающие комфортные условия проведения занятий.
Технические средства обучения: 

1. мультимедиа проектор; 

2. персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением;

3. лазерный принтер; 

4. устройства вывода звуковой информации: звуковые колонки и наушники. 

3.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
Семакин И.Г.  Основы алгоритмизации и программирования. Практикум. Учебное пособие для образовательных учреждений среднего профессионального образования. - М.: Издательский центр «Академия», 2013.
Дополнительные источники:

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005. 

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 

3. Майкрософт. Основы компьютерных сетей. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2006.

4. Майкрософт. Учебные проекты с использованием Microsoft Office. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2005.

5. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2005.

6. Монахов М.Ю. Учимся проектировать на компьютере. Элективный курс. Практикум. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2005.

7. Угринович Н.Д. Исследование информационных моделей. Элективный курс – М: Бином. Лаборатория знаний, 2006.

8. Усенков Д.Ю. Уроки WEB-мастера. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2003.
9. Шафрин Ю.А. Информатика. Информационные технологии. Том 1-2. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2003.
10. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» 7–11 классы.  – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009.
11. Могилев А. В., Информатика: учебное пособие для студентов пед. вузов – М.: Издательский центр "Академия", 2009.

12. Макарова Н. В., Николайчук Г. С., Титова Ю. Ф., Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1. Информационная картина мира – СПб.: Питер, 2009.

13. Макарова Н. В., Николайчук Г. С., Титова Ю. Ф., Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий  – СПб.: Питер, 2009.

14. Макарова Н. В., Николайчук Г. С., Титова Ю. Ф., Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий  – СПб.: Питер, 2009.

15. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Задачник-практикум 8–11 кл. (в 2 томах). – М., 2002.
16. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Учебник 10-11 кл. – М.: Изд-во "БИНОМ. 
Интернет-ресурсы:

1. Академик. Словари и энциклопедии. http://dic.academic.ru/
2. Большая советская энциклопедия. http://bse.sci-lib.com
3. Воокs Gid. Электронная библиотека. http://www.booksgid.com
4. Глобалтека. Глобальная библиотека научных ресурсов. http://globalteka.ru/index.html
5. Единое окно доступа к образовательным ресурсам. http://window.edu.ru
6. Книги. http://www.ozon.ru/context/div_book/
7. Лучшая учебная литература. http://st-books.ru
8. Российский образовательный портал. Доступность, качество, эффективность. http://www.school.edu.ru/default.asp
9. Электронная библиотечная система http://book.ru/
4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	В результате освоения учебной дисциплины студент должен:
уметь:

· формализовать поставленную задачу; 
· применять полученные знания к различным предметным областям;
·  составлять и оформлять программы на языках программирования;
·  тестировать и отлаживать программы; 
знать/понимать:

· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию;
· современные интегрированные среды разработки программ; 
· процесс создания программ; 
· стандарты языков программирования; 
· общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования
	1.Интерпретация результатов наблюдений за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы.

2.Стартовая диагностика подготовки обучающихся по школьному курсу информатики; выявление мотивации к изучению нового материала.

3. Текущий контроль в форме: 

- защиты практических работ; 

- тестирования;

- домашней работы;

 - отчёта по проделанной внеаудиторной самостоятельной работе согласно инструкции (представление пособия, презентации /буклета,  информационное сообщение).

4. Итоговая аттестация  в форме экзамена.
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